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DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN
SIE DESHALB IMMER AUF DIESES

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM™M, SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER

THE NINTENDO PRODUCT ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SEALS AND OTHER MARKS SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU
DESIGNATED AS “TM” ARE IHREM SUPER NINTENDO
TRADEMARKS OF NINTENDO. ENTERTAINMENT SYSTEM PASST.

“DANKE FUR IHRE UNTERSTUTZUNG.”

Wie man anfangt.

Um das Spiel zu beginnen, stecke das RoboCop vs.
Terminator Modul in dein Super Nintendo
Entertainment System, und schalte das Gerat ein.
Drucke die START-Taste um die verschiedenen
Einblendungen zu Uberspringen, und direkt zum
Optionsbildschirm zu gelangen. Benutze dann dein
Control Pad um die verschiedenen Einstellungen zu
verandern (haheres unter “Steuerungen”).

Der Spielstart

Bereite Dein Super Nintendo Entertainment System
wie in der Betriebsanleitung beschrieben vor. Stecke
den Controller 1 in den Port 1 des Gerates.
RoboCop vs. Terminator ist nur fur einen Spieler
ausgelegt.

Vergewissere Dich, dal das Super Nintendo
AUSgeschaltet ist. Stecke danach das RoboCop vs.
Terminator-Modul mit der Beschriftung nach vorne
in den Schacht der Konsole und Ube einen sachten
Druck von oben aus.

Schalte danach die Stromversorgung EIN. Nach
wenigen Sekunden erscheint der Lizenzschriftzug auf
der Bildflache. Nachdem das Titelbild auf dem
Bildschirm erscheint, bist Du in der Lage, das Spiel
RoboCop vs. Terminator zu starten.

WICHTIG! Sollte der Bildschirm mit der Lizenz nicht
erscheinen, schalte die Netzversorgung umgehend
AUS. Vergewissere Dich zunaéchst, dal Dein
Super Entertainment System ordnungsgemal
angeschlossen ist und das Spielmodul wie
beschrieben in den dafur vorgesehenen Schacht
eingefuhrt wurde.
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"AUF DER SUCHE NACH ARGER?"

In der nahen Zukunft verwaschen die Welten von
RoboCop und Terminator zu einer einzigen Welt.
Maschinen beherrschen die Welt und Skynet steht
uber allem. Du muBt in der Rolle des RoboCops
versuchen, die Menschheit vor den zerstoérerischen
Planen Skynets zu bewahren. Der einzige Weg ist
die Eleminierung des Skynet Super Computers.

Cyberdyne Systems haben klrzlich das Rennen
um den Vertrag der Entwicklung des Skynet-
Verteidigungs-Systems der strategischen
Luftkontrolle und der Nationalen Organisation der
regionalen Luftverteidigung (SAC-NORAD) gewon-
nen. Nach einem Beschlul3 der Wissenschaftler
entschied man sich, den Supercomputer nach dem
Vorbild des neutralen Netzwerks von RoboCop zu
konzipieren. RoboCop stellt bis heute die einzig
erfolgreiche Verbindung zwischen menschlichemnm
Gehirn und einem Computer dar. Ungewollt verhalf
RoboCop Skynet zur weltweiten Kontrolle.

Im Verlauf der Jahre hat Skynet die Menschheit
zu effektiven Arbeitskraften verwandelt., doch mit
der Zeit verfallt das Skynet System dem
GralBenwahn und erklart den Menschen als neues
Feindbild der Maschinen. Ein Uberdimensionaler
Krieg zwischen Menschen und Maschinen wird
entfacht, bei dem die menschliche Zivilisation grolRe
Verluste einstecken mul3 und schliel3lich von der voll-
standigen Ausrottung bedroht wird.

Eine Handvoll Menschen haben es aber doch
geschafft, dem ersten Vernichtungsschlag zu
entkommen und sich in Gruppen neu zu formieren, in
Gedenken der Rettung der menschlichen Kultur.
Skynet beantwortet das Uberleben mit neuen
Strategien und immer neuen Wellen von todbringen-
den Maschinen, die ausgesandt wurden, um die let-
zten Uberlebenden der Menschheit endglltig
auszulbschen. In der Zwischenzeit eignete sich eine
Gruppe Uberlebenden Wissen Uber RoboCops Rolle
in der Entwicklung Skynets an und schickten
Flo, in die Vergangenheit, um den metallenen
Wachter zu zerstoren. Da RoboCops Dasein eine
zunehmend existenzgefahrdende Bedrohung fur
Skynet darstellt, schickt auch er menschliche
Terminatoren in das Detroit der Vergangenheit, die
Flo vernichten und RoboCops Integration in den
Omni Consumer Products (OCP) Computer
garantieren sollen.

RoboCop jedoch hat eigene Plane. Er will sich selb-
st in den OCP-Computer einschleusen, um damit den
Verlauf der Zukunft selbst zu bestimmen. Dadurch
erhalt er die Maoglichkeit, Skynet zu zerstoren und
den Rest der Menschheit vor dem sicheren
Untergang zu bewahren. Er muf3 sich durch die
StralRen von Detroit, den Stadtrand von Delta City
und durch den gesamten OCP-Burokomplex
kampfen, bevor er sich selbst in die Zukunft trans-
portieren kann. Doch der Plan ist offensichtlich und
wird von Skynet durchschaut. Skynet errichtet
todliche Hindernisse, um RoboCops Vorhaben zu




vereiteln. Nur aufgrund absoluter Genauigkeit,
sorgfaltiger Planung und schwerster Bewaffnung
gelingt es RobolCop, den AuBenposten denr
Terminatoren, unterirdische Raume und den Skynet
Komplex zu passieren, um schlielich die Skynet CPU
zu erreichen. Nur eine einzige Maschine ist in der
Lage, diesen gefahrlichen Auftrag auszufuhren und
zu Uberleben!

Bist Du in der Lage, RoboCop durch diese
Mission auBerster Brisanz zu fuhren und das
Fortbestehen unserer Kultur in der Zukunft zu
wahren, oder ist die Menschheit ihrem Schicksal
als Sklave der Maschinen widerstandslos aus-
geliefert?
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KONTROLLE UBER ROBOCOP

Button L Button R

SUPER MNTENDD.
SR R—

Control Pad

Slect Button  Start Button Button'Y
Die Steuerung
Die Richtungstasten

e Das Bewegen in eine
beliebige der acht
Richtungen fuhrt zu
RoboCops Bewaffnung.

e LINKS und RECHTS
bewegen RoboCop nach
links und rechts und
lassen ihn an
Hochspannungsleitungen
entlanggleiten.

e Driucke HOCH, um
RoboCop eine Leiter
hinaufklettern zu lassen
oder lasse ihn auf diese
Weise an ein
Hochspannungskabel )
fassen. § iy e

e Dricke RUNTER, damit RoboCop sich duckt
oder eine Leiter herunterklettert.

¢ \WWahrend des Fliegens fuhrt das HOCHdrucken
zur Vorwarts- und das RUNTERdricken zur
Ruckwartsbewegung.

¢ \Wahrend dem Flug helfen die LINKS- und
RECHTS-Tasten bei der Steuerung.




Start-Taste

e Dricke sie, wenn Du das Spiel in den Pausenmodus
versetzen mochtest oder aus dem selbigen
wieder ins Spiel zurlickkehren mochtest.

A-Taste

¢ Schaltet, falls vorhanden, zwischen zwei
verfugbaren Waffen hin und her.

Y-Taste v
¢ Feuert RoboCops Waffe ab.

e \Wenn diese Taste gedruckt
wird und gedrickt gehalten
wird, und Du zusatzlich die
Richtungstasten in eine
beliebige Richtung driuckst,
wird RoboCop in die
Richtung schieBen, die die
Richtungstasten ihm vorschreiben.

B-Taste

e Dient dem Springen.

>
PASSWORTER

Damit die Stelle im Spiel,
die Du Dir in endlosen
Zockersessions muhevoll
erarbeitet hast, nicht am
nachsten Tag erneut erkampft
werden mufl3, gibt Dir das
Spiel RoboCop vs. Terminator
an einigen Stellen Passwortenr.
Diese erscheinen immer
dann, wenn RoboCop alle
Leben verspielt hat. Du wirst verschiedene
Passwdrter erhalten, die sich je nach Stelle im Spiel
unterscheiden. Wenn Du ein Passwort erhalten hast
und das Spiel mit ihm beginnen mochtest, wahle den
Menlpunkt PASSWORD im Optionsbildschirm. Dies
geschieht, indem Du den kleinen RoboCop-Kopf mit
Hilfe der Richtungstasten HOCH und RUNTER
bewegst. AnschlieBend beginne mit der Eingabe
des ersten Buchstaben des Passworts. Dies
geschieht ebenfalls durch
Hoch-und Runterbewegen
der Richtungstasten. Drlcke
LINKS und RECHTS, um den
Cursor zu einer anderen
Stelle im Passwort zu bewe-
gen. Sobald Du das richtige
Passwort eingegeben hast,
dricke START.




(=]
DER OPTIONENBILDSCHIRM

Um in den Optionenbildschirm zu gelangen,
bewege den Cursor im Titelbild mittels der
Richtungstasten auf "OPTIONS" und driucke die B-
Taste. Um eine dieser Optionen zu verandern,
bewege den Cursor auf die entsprechende Option
und drticke LINKS oder RECHTS. Eine Auflistung der
verfugbaren Optionen und eine Erklarung, was sie
tun, wird erscheinen:

Musik ANVAUS: Diese
Option bewirkt, dal3 die
Hintergrundmusik wahrend
des Spielverlaufs AN- oder
AUSgeschaltet wird. Doch
RoboCop vs. Terminator ist
nicht das gleiche, wenn die
fetzigen Rhytmen fehlen -
deshalb solltest Du diese
Option anlassen, wenn Du
maximalen Spal3 wlnscht.

Sound AN/AUS: Das Spiel RoboCop VS.
Terminator verflgt Uber digitalisierte Soundeffekte,
die Du mit dieser Option AN- oder AUSschalten
kannst. Da RoboCop aber Uber eine weite Palette an
Explosionsgerauschen verflgt, solltest Du diese
Option angeschaltet lassen, um sie alle kennenzulernen.

MONO/STEREO: Diese Option passt die
Soundausgabe Deinem Fernsehgerat an. Solltest Du
Uber einen Monofernseher angschlossen haben,
wahle MONQO im Spiel.

EXIT: Diese Option verlasst den Optionsbildschirm
und fuhrt Dich zurdck zum Titelbildschirm.

"HALTE DICH AUS DEM ARGER HERAUS"

In RoboCop vs Terminator steuerst Du den
machtigsten Polizeiofficer der Geschichte. Dein
Auftrag ist schnell erklart und klingt recht einfach:
Bahne Deinen Weg durch jeden der Level mit dem
Ziel Skynets CPU zu zerstdren und die Menschheit
zu retten. Innerhalb eines jeden Levels mulBt Du
samtliche Hindernisse und Gegner, die nur dem
Zweck Deiner Behinderung oder Zerstorung dienen,
umgehen oder zerstoren. Sollte es Dir gelingen, den
schnellsten Weg zum Levelausgang zu finden, wird
die Erfullung Deiner Mission schon erstaunlich ein-
facher werden.

Unterwegs kannst Du Waffen aufnehmen und
andere nutzliche Gegenstande finden, die Dich auf
Deiner Mission im Namen der Menschheit unter-
stltzen kobnnen. RoboCop nimmt solche
Gegenstande automatisch auf, wenn er Uber sie
lauft. Andere Gegenstande erscheinen erst nach
erfolgreicher Vernichtung diverser feindlicher
Gegenspieler oder Gelande. Nach kurzer Zeit begin-

‘nen die gerade aufgetauchten Spezialgegenstande zu

blinken, woraufhin sie nach einer weiteren kurzen
Periode verschwinden werden. Also verschwende
keine Zeit!

Die Statusanzeige am oberen Bildschirmrand soll-
test Du wahrend des gesamten Spielverlaufs nicht
aus den Augen verlieren. Sie stellen RoboCop
Statistiken dar. Von links nach rechts sind diese
Statistiken:
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RoboCops Leben: Diese Zahl zeigt Dir an, wieviele
RoboCops Dir zur Beendung dieser heiklen Mission
noch zur Verfligung stehen. Mach’ Dir nicht gleich
die Hosen voll. Wenn Du innerhalo der Level die
Augen offenhalst, kannst Du hier und da vielleicht
das ein oder andere versteckte Leben finden. Finde
so viele wie moglich, damit Du es tatsachlich
schaffst, bis zu Skynet vorzudringen und seine
Vernichtung beschlieBen kannst.

Lebensleiste: Die Lange der Lebensleiste reprasen-
tiert das Wohlbefinden RoboCops. Jedesmal, wenn
RoboCop einen Gegner berlUhrt oder von einer Waffe
oder anderen todlichen Hindernissen getroffen wird,
dann schrumpft die Lebensleiste um ein kurzes
Stlick. Sollte die Anzeige ganzlich verschwinden,
dann beginnt das Spiel von diesem Punkt aus mit
einem neuen RoboCop.

Punkte: Hier wird Deine aktuelle Punktzahl

dargestellt.

Waffenanzeige: Am Anfang von Robocop vs.
Terminator bist Du nur mit einer einfachen Pistole
ausgestattet, doch im Spielverlauf kannst Du eine
andere der insgesamt neun versteckten Waffen find-
en und benutzen. Jedesmal, wenn Du eine andere
Waffe aufnimmst, andert sich die Anzeige der Waffe,
um die neue Waffe darzustellen.

1
SPEZIALGEGENSTANDE

Viele der Gegenstande, die Du in RoboCop vs.
Terminator einsammeln kannst, erhdhen Deine Uber-
lebenschance und bringen Dich Deinem Ziel ein
winziges Stluck naher. Besagte Gegenstande sind im
gesamten Spielfeld verstreut, zum Teil von Mauern
verdeckt oder sogar in anderen Objekten oder
Gegnern versteckt. Oft hangen Erfolg oder
Versagen nur von dem Finden eines einzigen
Gegenstands ab; also lasse Dir keinen entgehen.

] RoboCop Kopf - Durch inn bekommst Du
| ein Extraleben.

Blinkender RoboCop Kopf - Durch das
Einsammeln dieses Gegenstands wird
RoboCop fur die Dauer des Blinkens
unverwundbar. Einige dieser Kopfe sind
absichtlich an strategisch gunstigen aber
schweren Punkten im Spiel deponiert worden.

Lebensverstarker - RoboCop hat fast

immer Bedarf an neuer Energie und Du
kannst Sie ihm geben. Je nachdem,
welchen Lebensverstarker Du einsam-
melst, wird RoboCops Energie nur um
einen Punkt oder aber komplett aufge-
frischt. Auch wenn es auf den ersten
Blick so aussieht, dal3 sich im Spiel eine
ganze Reihe Lebensverstarker befinden,
solltest Du doch vorsichtig sein und Dich
vor dem Feuer der Feinde und anderen
gefahrlichen Hindernissen in Acht nehmen.
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Smartbombs - Diese "intelligenten" Waffen |
vernichten bei ihrer Aufnahme sofort
jeden Feind, der sich zu diesem Zeitpunkt
auf dem Bildschirm befindet.

WAFFEN

Die Waffen in RoboCop vs. Terminator figen dem
Gegner je nach Beschaffenheit unterschiedlich
grof3en Schaden zuU, haben unterschiedliche
Reichweiten und sehen verschieden aus. Einige kom-
men nur sehr selten vor, aber dennoch ist in jedem
Level mindestens eine der Waffen =zu finden.
Glicklicherweise verflugt jede dieser Waffen UGber
eine unbegrenzte Menge an Munition. Du kannst im
Spiel folgende Waffen finden:

Pistole - Dies ist die regulare OCP pistolie,
mit der RoboCop seit seiner Erschaffung
ausstaffiert ist. Diese Waffe ist zwar rel-
ativ schwach im Vergleich zu anderen
Waffen, doch mit ihr kann man sich
Problemlos durch die ersten Ebenen kampfen.

| Raketenwerfer - Diese hochtechnische
Waffe feuert eine Reihe (LOS) Raketen auf
alles ab, was sich RoboCop in den Weg
| stellt. Die Raketen haben keine
" Zielsuchoption, sondern mussen manuell
von Dir ausgerichtet werden. Ziele also genaustens,
bevor Du die Rakete auf einen Gegner abfeuerst.

=

F| ED-209 Gatling Geschiitz - Du

&= bekommst diese Waffe, wenn es Dir gelin-

gen sollte, dem ED-209 am Ende des

| Delta-Levels einen Arm abzuschieBen.
AulBerdem existieren noch zwei weitere in

spateren Levels. Dieses Geschlutz feuert kurze

Kugelsalven hoher SchuBkraft ab.

Laserpistole - Die Laserpistole ist eine
Waffe mittlerer Starke, die feine rote
Laserstrahlen abfeuert. Man findet sie im
Spiel relativ haufig.

] Suchraketenwerfer - Dieses hervora-
| gende Wunder der Technik ist besonders
in den hoheren Levels mehr als nltzlich,
| denn dort kommt es primar darauf an,
~ sich die Feinde so weit wie moglich von
der Pelle zu halten. Sobald mit dieser Waffe eine
Rakete abgefeuert wurde, sucht sie sich ihr Ziel, egal
an welcher Stelle des Bildschirms es sich befindet.
Diese Waffe wird oft mit dem Slogan "Feuern und
vergessen" begleitet, denn sie nimmt ihrem Trager
fast jede Arbeit ab.

| Plasmaflinte - Dies ist die starkste Waffe.
| Sie schie3t einen weilBen Strahl flussiger
i Energie ab und vernichtet Gegner, bzw.
| Hindernisse mit einem einzigen Schul3.
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Combowaffe - Waffenhersteller haben das
Manko erkannt, dalB schon so oft das
Leben von Soldnern gekostet hat und
beheben es mit dieser
Kombinationswaffe. Sie enthalt neben
hochkaratigen Plasmaflinte einen 40mm
Granatenwerfer. Mit Hilfe des Granatenwerfers ist
es moglich, Wande und andere Objekte in die Luft zu
jagen. Ebenso stellen die Gegner auf hochgelegenen
Plattformen kein Problem dar. Beim Abfeuern kann
er zwischen zwei verschiedenen Projektilen wahlen,
ohne dabei die Waffe aus der Hand zu legen. Die
Taste Y feuert die Plasme Flinte ab, und die X-Taste
entlalt eine Granate.

einer

1=
DAS SPIELGESCHEHEN

Die einzelnen Levels aus
RobCop vs. Terminator fol-
gen dem chronologischen
Ablauf der Geschichte
RoboCops bei dem Versuch,
Skynet zu zerstoren und die
Menschheit zu retten. Die
ersten Levels finden in der
aktuellen Zeit statt, wahrend
sich der zweite Teil in der von
Maschinen betriebenen Zukunft abspielt. Jeder Level
besitzt seine spezifischen Eigenschaften und
Gemeinheiten. In einigen Levels ist es notwendig,
einen schwierigen Endgegner zu zerstoren, um in
den nachsten Level zu gelangen. Einige der Level
haben einen versteckten Ausgang, den Du nur find-
en kannst, indem Du RoboCop durch den gesamten
Level steuerst und den Ausgang suchst. Manchmal
mussen sogar Leitern oder Kabel verschoben oder
eingesetzt werden, damit sich der Erfolg einstelit.
Steuere RoboCop wie in dem Abschnitt Uber die
Steuerung beschrieben, durch die einzelnen
Sektionen.

Deine Aufgabe ist es, wahrend des Fluges zwanzig
Terminatoren zu zerstoren, bevor Deine Energie auf
Null herabsinkt. Benutze die
B-Taste zum Abfeuern Deiner
Waffe und die L- und R-Tasten
zum Steuern Deines
Fahrzeugs. Drlicke HQOCH
und RUNTER, um Dein HK zu
beschleunigen oder abzubrem-
sen. Manchmal kannst Du
nach dem Zerstoren eines
Terminators dessen Booster
einsammeln.

PO
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"DU BIST DRAN!"

Jetzt, nachdem Du Uber die Aufgaben eines
RoboCops im Bilde bist, wird es langsam Zeit, sich
um die Sicherheit der Menschheit zu kUmmern. Das
Spiel kann jedoch nicht gewonnen werden, ohne dal
Du Dir einige Strategien ausarbeitest. Ebenso
wichtig ist es auch, die Wege zu finden, auf denen die
meisten Extraleben und Gegenstande Deinen Weg
kreuzen. Hier einige Hinweise, die Dir vielleicht helfen
werden:

e Du kannst hinter einige Wande und Gegenstande
laufen und dort nach Energiespendern suchen.
Auch wenn sie stabil aussehen, sind sie es trotz
dem nicht.

* RoboCop wird nach dem Beenden eines jeden
Levels wieder aufgetankt. Deshalb zahlt fOr Dich
nur das Erreichen des Endes eines Levels, egal
wieviel Energie Du noch besitzt.

* Viele der Waffen reichen weiter als bis zur nach
sten Mauer oder Plattform, so dal Du den Gegner
auf der anderen Seite oft noch treffen kannst. Wenn
Du es schaffst, Gegner fruh zu entfernen, kann Dir
das eine Menge Arger und den Verlust vieler
Lebenspunkte ersparen.

¢ In der Delta City Konstruktion solltest Du auf den
Bereich Uber Dir achten.

* Betrachte jeden Bildschirm genaustens. Viele der
Hochspannungskabel in einem Terrain sind nicht
wichtig.

12

e |In der Delta City
Konstruktion sind Kisten, die
geoffnet werden konnen. Im
OCP Level existieren ebenfalls
Objekte, die durch einige
gezielte Schiusse gedffnet wer-
den konnen. Auf diese Art und
Weise offenbaren sich Dir viele
Bonusgegenstande.

* Das Aufnehmen jeder Waffe, die sich Dir anbietet,
ist nicht unbedingt ratsam, da bestimmte Waffen
in bestimmten Bereichen sinnvoller sind als andere.

e Nimm Dich vor den Spinnendroiden der Zukunft in
Acht! Sie werfen mit Bomben, wenn RoboCop zu
nahe kommt.

e Terminatoren wurden erschaffen, um eine riesiege
Masse an Schaden einstecken zu kbnnen, so dal3
mehr als ein Treffer einer Waffe ndtig sind, um sie zu
zerstoren. Manche sind sogar schlau genug, Dir
Uberall hin zu folgen. Also, oberste Vorsicht!

e SchielBe auf die blauen Schalter, um die
Beamstrahler auszuschalten, die sie steuern.

¢ In den Terminatorgenerationzimmern stehen einige
Terminatoren kurz vor ihrer Vollendung und stlrzen
sich auf RoboCop, sobald dieser vortberzieht.
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GARANTIE-ZERTIFIKAT

Vielen Dank fiir den Kauf dieses LAGUNA-Spieles.

Um Ihnen volle 6 Monate Garantie fiir dieses Spiel bieten zu konnen, bendtigen wir diese Karte
umgehend -von Ihnen ausgefiillt - zuriickan Laguna Videogames "StichwortGarantie",
Am Siidpark 12 . 65451 Kelsterbach.

Sie zihlen dann zZum LAGUNA-Freundeskreis und haben folgende Vorteile:

. Wenn Sie mehr iiber Konsolenspiele wissen mochten oder Tips und Hilfen
brauchen kdnnen Sie uns schreiben oder Mo.-Fr. zwischen 15.00 und 18.00 Uhr
unter der Telefonnummer: 0 61 07 - 8081 anrufen. Unsere Spieleexperten
werden Ihnen dann gerne helfen.

* Fiir den - seltenen - Fall, da8 ein Spiel defekt sein sollte, geben wir Ihnen eine Um-
tauschgarantie: das heiBt, wir ersetzen das Spiel bis sechs Monate nach IThrem Kauf.
Hierzu bitte den Kautbeleg der Riicksendung beilegen und diese ausreichend frankieren.

Da8 Ihre persénlichen Daten auch "persdnlich” bleiben, ist fiir uns selbstverstandlich.
Keine der von Ihnen gemachten Angaben werden Dritten zuganglich sein.

ua[Inysny antg

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB mit Ihrem Spiel! IHR LAGUNA-TEAM

Ich besitze ein (en) NES O SUPER NES O Game Boy O ,?:;

Bei welchem Handler wurde Haben Sie das Spiel: %

das Spicl gekauft? (a) gekauft (b) geschenkt bekommen é

Wenn Sic mit (a) gecantwortet haben, was war der e

Name der AnlaB zum Kauf? =

O Empfehlung durch Bekannte v

Wie oft kaufen Sic Video-Spicle? O Empfehlung des Verkaufers =

O Testin Fachmagazinen A

0 1x im Monat O 1x im Halbjahr O Verpackung S

O mehrere im Monat Oi1x im Jahr O Andere Griinde: =

0O 1x im Quartal S'

Vorname Name Alter:

Str./Nr. Name des gekauften Spieles:

PLZ/Ort

Kaufdatum It. Beleg:

Telefon




